航空模型大团圆趣味竞赛细
1、 机型：
机型不设限制（考虑安全因素30ML以上引擎模型及竞速模型不得参加比赛）
2、 场地：
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    标杆距离120-150米，障碍a为2.5米高1.5米宽龙门（要求侧飞通过），障碍b为1.5米高2.5米宽龙门，障碍c为2.5米高4米宽龙门。
3、 有效飞行：
运动员在规定时间内起飞，模型起飞后绕过两端标志杆并正常着落于规定的着落点。飞行途中模型不得脱落任何零件，不得与任何越障物发生碰擦或着地，着落不得“拿大顶”，着落半径20米；模型不得飞过裁判员身后。
4、 成绩计算：
竞赛成绩为：基础分 – 飞行分 + 附加分 +着落分
1、 基础分：基础分为1000分，完成有效飞行即得1000分。

2、 飞行分：模型正常滑动（或离手）开始计时，至模型着落停稳停止计时，飞行时间以秒为单位（取整数），每秒得5分。
3、 附加分：
 A 、穿越障碍a加100分；穿越障碍b加50分；穿越障碍c加20分。（只可加分1次）。

B、起动发动机加50分，使用起动机扣20分（直升飞机扣10分）。
4、着落分：

着落以机头至着落点距离计算成绩，1米以内加100分， 5米以内加50分，10米以内加20分；着落10米以外不得分，20米以外飞行无效。直升飞机扣50分；滑翔机扣10分；电动飞机扣20分。
五、竞赛成绩相同以下列成绩顺序决定名次：

（1） 基础分 – 飞行分

（2） 着落分

（3） 扣分低者

六、竞赛办法：

运动员进入比赛场地裁判员开始2分钟计时，2分钟内运动员可申请起飞，2分钟准备结束无论运动员是否起飞裁判员开始竞赛计时，3分钟内未能起飞者成绩为0分。
〈该细则的修改、解释权属苏州市航空运动和模型运动协会〉












